REFERENCIAL (AREA B): Literacia da informagdo
NIVEL DE ENSINO: 22 ciclo
ATIVIDADE: “N6s e o digital - Criar sem copiar”

ENQUADRAMENTO: Atividade desenvolvida em articulagdo com a disciplina de Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo e a Biblioteca Escolar

ESCOLA: EB 2,3 de Celeiros

TURMA: 5.2 e 62 anos

DOCENTES: Paula Melo - TICArte

PB: Teresa Pinto

Objetivos da .
atividade .

Capacitar os alunos para o acesso, produgdo e uso critico da informacao.
Desenvolver aprendizagens para a utilizagcdo de recursos digitais, em contexto educativo.
Dotar os alunos de conhecimentos para uma comunicagdo eficaz, ética e responsavel

Atividades a Criar um cartaz, em grupo de forma colaborativa, sobre plagio e direitos de autor na plataforma Canva.
desenvolver Criar uma licenga Creative Common.

Descrigdo o

Criagdo de um topico na plataforma Classroom com a descrigdo das fases da atividade e da metodologia
de trabalho

Criagdo, pelas docentes, de um documento orientador sobre a tematica, com questdes para reflexdo €
que servem de ponto de partida para a constru¢do do cartaz;

Apresentacdo da atividade a desenvolver e leitura do documento orientador;

Disponibilizagdo de um video sobre a tematica;

Criagdo de um tutorial, para orientar os alunos na utilizagdo da plataforma para criar os cartazes, Canva;
Constituicao de grupos de trabalho que trabalhardo de forma colaborativa;

Registo de cada aluno na plataforma Canva;

Criagdo do cartaz e partilha com todos os elementos do grupo;

Didlogo entre os elementos do grupo sobre a construgdo do cartaz;

Selecdo, pelas docentes, de um conjunto de hiperligagcbes a partir das quais os alunos poderdo
encontrar bases de dados de imagens gratuitas;

Criagdo de um tutorial para a criagdo/insergdo da licenga creative commons;

Criacdo e disponibilizagdo de um pequeno guido sobre como fazer o download e upload do cartaz;
Auto e heteroavaliagdo dos trabalhos produzidos;

Publicacdo dos cartazes no site web da biblioteca escolar num mural digital;

Afixagdo de alguns dos cartazes produzidos, na biblioteca e em diferentes espagos da escolla.

Recursos .

Classroom, para divulgar as varias etapas; orientar o trabalho dos alunos e entregar os respetivos
cartazes;

Tutoriais: utilizagdo da plataforma Canva; criagdo/insergdo da licenga creative commons e como fazer|
o download e upload do cartaz;

Video;

Plataforma digital, Canva, para criagdo do cartaz:

Ferramenta para a cria¢do da licenca Creative Commons (https://creativecommons.org/choose/);
Organizacgao e divulgagdo dos trabalhos produzidos:

Site - https://bibliotecceleiros.webnode.pt/|: Mural digital (https://padlet.com/)



https://creativecommons.org/choose/
https://bibliotecceleiros.webnode.pt/
https://padlet.com/

Aprendizagens

Conhecimentos/Aprendizagens:

trabalhos produzidos

realizadas
e Compreende a importancia da utilizacdo da informagdo com sentido ético e responsavel;
e Utiliza e manipula plataformas digitais;
® produz, modifica e gere artefactos digitais criativos de forma auténoma e responsavel;
® Apresenta e partilha os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.
® Expressa ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Divulgagao dos

Site- https://bibliotecceleiros.webnode.pt/| Mural digital (https://padlet.com

Professoras responsaveis: Teresa Pinto e Paula Melo



https://bibliotecceleiros.webnode.pt/
https://padlet.com/

